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FORORD

Berattelser for barn kan vara alldeles underbara. De kan hjalpa barn att ta till sig grundlaggande
uppfoérandkoder och inse skillnaden mellan gott och ont, de formedlar en tro pa att det goda kommer
att segra tillslut (och att det onda straffas). Dessutom évar barnen sig i att lyssna, kommunicera och
k&nna empati fér andra manniskor.

Malet for MultiLib-projektet att forstd andra nationaliteter genom berattelser for och av barn. MultiLib-
biblioteket, med dess lararhandledning och aktivitetsbok, gor det mojligt fér larare och elever i
grundskolan, bade de med lokal och de med invandrarbakgrund, att:

e utveckla en kansla av social inkludering,
forbattra forstaelsen for andra kulturer,
gora barn fran etniska minoriteter, sarskilt fran nyanlanda invandrarfamiljer, stolta éver att dela
med sig av sin kultur och sitt sprak och att lara sig om och av andras,

o forvarva fardigheter som kommer att bidra till deras framtida yrkesliv pa en arbetsmarknad, som i
allt hdgre grad kraver multikulturell kunskap, rorlighet, sprakkunskaper och IKT-kompetenser,
samt att

e gladjas at gemensamma, kreativa och roliga pedagogiska aktiviteter samtidigt som laslust,
lasforstaelse, sprakkunskaper och konstnarliga fardigheter okar.

Inom projektet har vi skapat ett flersprakigt onlinebibliotek, med 12 bocker pa 6 europeiska sprak
(tieckiska, svenska, engelska, franska, grekiska och turkiska) och 12 bocker pa 6 sprak som talas av
de immigranter som kommer till Europa idag. Sammantaget 156 illustrerade barnbocker, atfélida av en
bok med aktiviteter, inriktade pa kreativt arbete med berattelser for barn samt en handbok for
pedagoger. E-bokformatet kompletteras med ljudversioner av bockerna, saval pa modersmalet som
pa engelska.

Aktivitetsboken innehaller 24 olika aktiviteter som utgar fran de historier som beréttas i bockerna.
Med det material som fardigstéllts inom projektets ram kommer larare i grundskolorna att kunna
utveckla kanslan for social integration, forbattra interkulturell forstaelse och stodja sina elevers stolthet
Over sitt ursprung och sin kultur. Man kommer att kunna utveckla kompetenser som ar viktiga for
elevernas framtida yrkesliv samtidigt som man har gladje av aktiviteter som framjar gemenskap,
kreativitet och arbetsgladje.

Aktivitetsboken atfoljs av en lararhandledning, som innehaller saval lektionsplaner som
utvarderingsverktyg och vars syfte &r att hjalpa lararna att

hitta fler satt att arbeta kontinuerligt med inkludering,

utnyttja mangkulturella och flersprakiga erfarenheter,

framja laslust samt att

anvanda sig inte bara av ord, utan ocksa av olika konstarter i undervisningen.

Det vaxande antalet multietniska klasser staller nya krav pa larare i grundskolan. Har erbjuds lararna
verktyg, som hjalper till att évervinna dessa problem. Tonvikten i materialet ligger pa att skapa
acceptans och uppskattning av kulturella olikheter, men ocksa en stolthet 6ver det egna ursprunget
och dess traditioner. Vi ar tacksamma for den hjalp vi har fatt av alla larare och utbildare for att
utveckla dessa aktiviteter.

Lararhandledningen &r tillganglig i gratis onlineversioner pa svenska, tjeckiska, turkiska, grekiska,
franska och engelska.

For mer information om projektet, dess resultat och dess partners, se var hemsida:
www.multilibproject.eu. For aktuell information kan du ocksa folja oss pa var Facebook:
www.facebook.com/multilib.



INTRODUKTION TILL AKTIVITETERNA

Alla aktiviteter har testats under tva perioder. De har anpassats efter kommentarer och forslag fran
utévare, som arbetar bade i forskolor och i grundskolor i sex olika lander. Det finns aktiviteter for
specifika aldersgrupper. Alla aktiviteter du anvander bor dock anpassas till dig, din situation och de
barn du jobbar med. Nagra av aktiviteterna kanske inte tilltalar dig eller passar din arbetssituation.

Tank pa att

lasa igenom aktiviteten noggrant i férvag,

forbereda lokalen och den nédvandiga materielen,

félja anvisningarna,

noga ga igenom aktiviteten med gruppen,

vara forsiktig vid livliga aktiviteter/6vningar,

se till att barnen forstar syftet med aktiviteten samt att

du &r fri att anpassa aktiviteten till den specifika gruppens behov.

NogokrwbdrE

Aktiviteterna omfattar forstaelse, kreativt uttryck, reflektion, uppgiftsbaserat larande, samspelstraning
samt anvandandet av konstformer som musik, dans, bild och digitalt berattande. Aktiviteterna ar

riktade till bade inhemska och nyanlanda elever.

Aktiviteterna ar sammanstéllda enligt ett system som aven anvands i Lararhandledningen.

HUR AKTIVITETERNA AR BESKRIVNA OCH STRUKTURERADE

1. NUMMER OCH TITEL - aktivitetens nummer och titel.

2. ALDERSGRUPP - den aldersgrupp som aktiviteten passar bast for (kan variera frn
grupp till grupp).

3. EXTRA UTRYMME - antyder att aktiviteten kan behdva just extra utrymme.

4. METAKOMPETENSER - definierar kompetenser som, enligt META-projektet®, gor att
barn och ungdomar kan dra nytta av interkulturell utbildning genom konst.

5. NYCKELORD - en sammanfattning av aktivitetens innehall och syfte.
6. MAL — forvantad effekt av aktiviteten.

7. TID —en uppskattning av den tid som aktiviteten tar i ansprak (beror ocksa pa
gruppstorlek och aldersgrupp).

8. MATERIAL - en lista pa material och resurser som aktiviteten kraver.
9. ARBETSGANG — instruktioner fér att genomféra aktiviteten.

10. FRAGOR FOR REFLEKTION - forslag pa fragor som hjalper barn och elever att dels
forsta syftet med verksamheten och dels reflektera éver sina egna insatser.

11. VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD? — inspirationskélla fér den aktivitet som beskrivs.

! Minorities Education through Art. 54564662-EPP-1-2015-1-BE-EPPKA3-PI-FORWARD
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AKTIVITETSINDEX

METAKOMPETENSER

Kreativitet, kommunikation,

NYCKELORD

Rollspel, kdnslomassig
intelligens, olikheter,

FRAN

TILL

AR

+ STOR
LOKAL

1 SAGORORA individuellt och kollektiv tikulturell med h 7 10 +
ansvar, lasforstaelse multikulturell medvetenhet,
grupparbete
Kreativitet, kommunikation, K”O nstl, gkru p;l)arb_(_ete.,
2 GISSA SAGAN forstaelse/acceptans, laslust, rolispel, kanslomassig 5 8 +
lisforstielse |n_teII|gens, olikheter,
multikulturell medvetenhet
Kreativitet, konstnarligt uttryck,
3 RITA EN OKAND sjalvkansla och Lyssna, konst, forstaelse, 5 8
SAGOFIGUR sjalvfortroende, motstand, uttryck, empati, roligt
multikulturell medvetenhet
4 ALTERNATIVA rrlfc:tes?g\rﬁge:’elégrrgrlp;;tﬁggﬁ Improvisation, eftertanke, 7 10
SLUT o ' . ' uttryck, koncentration
individuellt och kollektiv ansvar
Konstnéarligt uttryck, Grupparbete,
5 ANIMERA EN forstaelse/acceptans, programmering, digitalt 9 12 +
SAGA kommunikation, engagemang, berattande, kédnslomassig
empati och kreativitet intelligens
Konstnarligt uttryck,
o | ommeeepe, | crmpatets
6 EN SAGA individuellt och kollektivt kégiﬁg?n'ggg'ig%h;‘el%‘;r;s 6 12 -
ansvar, empati, ledarskap,
sjalvkansla och sjalvfértroende
och kreativitet
Konstnarligt uttryck,
forstaelse/acceptans,
2 SJUNG EN kommunikation, empati, Poesi, musik, sang, uttryck, 6 12 +
SAGA ledarskap, sjalvkansla och kanslomassig intelligens
sjalvfortroende, motstandskraft
och kreativitet
Konstnarligt uttryck,
forstaelse/acceptans,
8 GOR OM EN kommunikation, engagemang, Skapande skrivande, 8 12 +
SAGA inkludering, empatti, uttryck, sprakinlarning
motstandskraft, ledarskap, och
kreativitet
2 Konstnarligt uttryck, .
9 GOR EN E- forstaelse/acceptans, Skapande, konst_nar_hgt 8 12
BOOK K L - uttryck, kommunikation
ommunikation, och kreativitet
= Konstnarligt uttryck, -
GOR EN A Skapande, konstnarligt
10 MUSIKVIDEO forst_ael_se/acceptans,_ . uttryck, traditionell musik 8 12
kommunikation, och kreativitet
Konstnarligt uttryck,
11 ARBETA MED forstaelse/acceptans, Skapa?d_e ; uttryck, 8 12
EN KONSTNAR K S L konstnarliga uttryck
ommunikation och kreativitet
foratdelae/acoepians Skapande, uttryck,
12 | SKRIV EN DIKT - ' skrivande multikulturell 6 12
multikulturell medvetenhet, -
kommunikation och kreativitet medvetenhet, kreativitet
Konstnarligt uttryck,
13 MALA EN forstaelse/acceptans, Inkludering, konstnérligt 7 10
REGNBAGE kommunikation, inkludering uttryck, sjalvforstaelse

och kreativitet




FRAN TILL + STOR
NR TITEL METAKOMPETENSER NYCKELORD AR AR LOKAL
Empati, konstnarligt uttryck,
forstaelse/acceptans,
hangivenhet, individuellt och Humor, olika asikter,
14 UR EN ANNAN ? kollektivt ansvar, kreativitet. 7 12
SYNVINKEL S .
kommunikation, inkludering,
kreativitet, laskunnighet och
karlek till lasning.
Kommunikation,
engagemang, inkludering,
individuellt och kollektivt Samarbete, dramatisering,
ansvar, motstandskraft, kommunikation,
15 ORDPUSSEL konstnarligt uttryck, karlek till konstnarligt uttryck ! 12
lasning, mangkulturell
medvetenhet och
interkulturell kommunikation.
Kommunikation, .
engagemang, inkludering Inkludering, sam_arbete,
16 | SKATTLETNING AR ' L problemlésning, 7 12
individuellt och kollektivt o
o kommunikation
ansvar och motstandskraft
Konstnarligt uttryck,
GOR EN forstaelse/acceptans, Skapande, uttryck,
17 kommunikation, kreativitet teckning, lyssnande, 7 10
AFFISCH X
och multikulturell samarbete
medvetenhet
Kreativitet, empati,
forstaelse/acceptans, Koncentration,
18 GISSA SAGAN kommunikation, sjalvkansla sagoberattande, fantasi, 7 10
och sjalvfortroende, empati, uttryck,
lasforstaelse, laslust
fdrstai’:gll(slglc‘jalirclzr;%tans Lyssn_a, koncent.ratl.on,
19 GISSA ORDET Y o fantasi, kommunikation, 7 10
kreativitet, motstand SKKansla
kommunikation, lasforstaelse spra
Multikulturell medvetenhet, Frammande spraks ljud,
20 SJUNGA ORD inkludering lyssna och sjunga, 7 10
kreativitet, konstnarligt uttryck improvisation
VAR Multikulturell medvetenhet, Lara genom dans,
21 FANTASTISKA l&slust, inkludering, stimulera larande om olika 7 10
DANS kreativitet, konstnarligt uttryck kulturer
. o Frammande spraks ljud, ha
22 | viskLeken | Multikulturell och multispraklig | = o o cn Iérg, stimJuIera 7 10
medvetenhet . .
larande om olika kulturer
23 HUR SPRAK Multikulturell och multispraklig Frammande spraks 7 10
SER UT medvetenhet karaktér, ha roligt och lara
Forstaelse/acceptans,
o4 ROLLSPEL kommunikation, _ Drama, stert_aotyper, sagor, 7 10
engagemang, empati, bilder
Kreativitet
Tolkning, sprak, acceptans,
25 LIKHETER Forstaelse/acceptans igenkénnande, 7 10
vardesattande
20- - Omsesidigt larande
26 ORDSDIKTER Kreativitet, engagemang fornyelse, ledarskap ! 10
Forstaelse, olikheter,
27 | VISUALISERING Kreativitet, inkludering stereotyper, visualisering, 7 12
bilder
Forstaelse /acceptans,
o8 KLAPPA kommunikation, Lyssna, koncentration, 4 6 +
HANDERNA motstandskraft, empati reaktion, sprakutveckling




1 SAGORORA

METAKOMPETENSER

Kreativitet, kommunikation, individuellt och kollektiv ansvar, lasforstaelse

NYCKELORD

Rollspel, kédnslomassig intelligens, olikheter, multikulturell medvetenhet, grupparbete

MAL

e Att presentera olika rollkaraktarer fran olika kulturella bakgrunder for elever
e Att stimulera barns fantasi
e Att trana uppmarksamheten

TID

30-40 minuter
MATERIAL

1. Kort med sagofigurer (t.ex. en dvarg, ett troll, en kung, en haxa, osv.), antingen
fardigtryckta eller tillverkade for bara detta tillfalle
2. Pennor och papper

ARBETSGANG

1. Lararen delar eleverna i grupper om 4-6.

2. Varje barn tar ett kort i leken (en varg, en héxa, en prinsessa kan finnas i samma grupp).

3. Om eleverna inte forstar vilken slags figur de har pa sitt kort kan de be lararen forklara.

4. Eleverna i gruppen forsoker tillsammans hitta pa en historia om de sagofigurer de har

fatt.

Lararen gar runt, observerar gruppernas arbete och ingriper om det ar ndgon oenighet

mellan eleverna eller om bara ett barn arbetar och de andra inte bidrar/far bidra.

6. Nar gruppernas sagor ar fardiga (efter 20-25 minuter) presenterar barnen dem fér en
"jury" och for de andra eleverna.

7. Alternativt kan eleverna agera/visa sagan for de andra (eller kombinera; en del av sagan
lases av berattaren och vissa valda scener spelas upp av de andra).

8. Juryn beddmer historierna och delar ut priser (Oscars, Guldbjérnen, Kristallen osv.).
Bade enskilda anstrangningar och kollektiv produktion kan belonas (huvudroll/biroll,
man/kvinna).

o

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Var det svart att kombinera era olika figurer till en gemensam saga? Vad var svart? Vad
fungerade? Vad var roligt?

2. Forstod de rollfigurer som du fick? Var det svart att forestélla sig deras beteende i
berattelsen?

3. Fanns det nagon ledare i din grupp? Hjalpte alla till att hitta pa sagan?

4. Fick du en sagofigur som du inte kande till? Hur det var att arbeta med en san figur?

Aktivitet fér uppemot 30 barn
o Alternativt kan eleverna forst ta ett kort och sen delas in i grupper
Alternativt kan de visa upp nagra delar av sin saga

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

Hranostaj.cz — Shirka nejen skautskych her. On-line: https://www.hranostaj.cz
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2 GISSA SAGAN

METAKOMPETENSER

Kreativitet, kommunikation, forstaelse/acceptans, laslust och lasforstaelse, multikulturell
medvetenhet

NYCKELORD

Konst, grupparbete, rollspel, kdnslomassig intelligens, olikheter, multikulturell medvetenhet

MAL

e Att stodja barns kreativitet och formaga att uttrycka sina idéer i bild
e Atttrédna pa att lyssna pa berattelser
e Att stddja fantasin

TID

10-15 minuter

MATERIAL

Papper, penna och kritor
(Barnbok)

ARBETSGANG

1. En berattare valjer ut en klassisk berattelse for barn (det kan vara en fran MultiLib-
biblioteket eller en annan véalkand saga).

Barnen delas in i tva grupper.

Den ena gruppen, A, lamnar klassrummet.

Den andra gruppen, B, stannar och lyssnar pa sagan.

Samtidigt som de lyssnar ritar barnen i B-gruppen nagra av de foremal som finns i sagan
(foremalen ska inte vara alltfor enkla att kanna igen/gissa).

N&r sagan ar fardiglast kommer grupp A tillbaka till klassrummet och varje elev sétter sig
bredvid nagon i B-gruppen.

7. Barn fran A-gruppen forsoker gissa vilken historia som hade beréttats for B-gruppen

8. Den forsta som gissar ratt ar vinnare.

abrwnN

o

FRAGOR FOR REFLEKTION

¢ Ingen reflektion behovs.
e Aktivitet for upp emot 20 barn.

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

Hranostaj.cz — Shirka nejen skautskych her. On-line: https://www.hranostaj.cz



3 RITA EN OKAND SAGOFIGUR

METAKOMPETENSER

Kreativitet, konstnarligt uttryck, sjalvkansla och sjalvfortroende, motstand, multikulturell
medvetenhet

NYCKELORD

Lyssna, konst, forstaelse, uttryck, empati, roligt

MAL

e Att stodja barns kreativitet och formaga att uttrycka tankar i bild
e Att 6va upp konsten att lyssna
o Att stbdja barns fantasi

TID

15 minuter

MATERIAL

Papper och penna/kritor
(Barnbok)

ARBETSGANG

1. Barnen satter sig runt berattaren.

2. Berattaren laser en berattelse fran en annan kultur/ett annat geografiskt omrade.

3. Nar en rollkaraktar, som ar typisk for andra kulturer (eller pa andra satt ar okand for eleverna;
troll, sultan osv.), framtrader i beréattelsen ber berattaren barnen att komma ihag denna figur.

4. Nar berattelsen ar fardig gor varje barn en teckning av den rollfigur som de inte kande igen.

5. Barnen visar sedan sina teckningar och samtalar om bilden/figuren.

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Finns det nagon annan sagofigur som liknar denna?

2. Hur kom det sig att du ritade figuren pa det har sattet? Tankte du pa hur figuren sag ut, hur den
upptradde varifran den kom eller nagot annat?

3. Upptackte du nagra nya egenskaper hos denna rollfigur?

4. Berattade din rollfigur nagot mer om den kultur som hen kom ifran?

e Aktivitet for upp till 20 barn
Alternativt kan barnen samarbeta i sma grupper och samtala om figurerna innan de ritar dem
e Alternativt kan eleverna rita ovanliga platser (oaser, karavanleder, fjordar osv.)

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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4 ALTERNATIVA SLUT

METAKOMPETENSER

Kreativitet, kommunikation, motstand, ledarskap, empati, individuellt och kollektiv ansvar

NYCKELORD

Improvisation, eftertanke, uttryck, koncentration

MAL

Att oka formagan att improvisera med nya figurer i gamla sagoteman
Att bli battre pa att kommunicera och kanna empati

TID

10-15 minuter

MATERIAL

Kort med rollfigurer

(Barnbok)

ARBETSGANG

1. Eleverna sitter runt sagoberattaren.

2. Berattaren laser forsta delen av sagan.

3. En av eleverna drar ett slumpmassigt rollfigurskort och ger detta till berattaren.

4. Berattaren visar kortet for eleverna och “bjuder in” den nya figuren i beréttelsen. (T.ex. "Plotsligt
delade sig buskarna och en dvérg stod i glantan, mellan Rédluvan och vargen.”)

5. Nar en ny karaktar forts in i beréattelsen borjar eleverna fundera pa fortsattningen.

6. Gruppen fortsatter pa den nya historien; varje barn berattar bara med 1 mening och ger sedan
ordet till nasta tills alla medlemmar i gruppen har sagt sina meningar. Varje barn maste alltsa
reagera pa det som tidigare har berattats.

7. Berattaren sammanfattar den nya utvecklingen av beréattelsen (t.ex. "dvargen skyddade
Rodluvan fran att bli uppaten av vargen, men vargen féljer efter Rodluvan och vantar pa nasta
tillfalle...”).

8. Ett ytterligare kort kan anvandas, med annu en rollfigur och sagan berattas en gang till av
eleverna.

9. Nu vander lararen turordningen mellan eleverna sa att den sista borjar och den forsta avslutar

historien.)

10. Nar barnen kommer till slutet av berattelsen, ar sagan klar.

FRAGOR FOR REFLEKTION

1.
2.
3.

4.

Var det svart att forestélla sig en annan rollfigur i berattelsen?

Gillade du att reagera snabbt pa vad som hant nar det blev din tur? Var det svart?

Andrades rollfigurernas personligheter under lekens gang, sa att god blev ond, stark blev svag,
modig blev feg osv.?

Kan du nu forestélla dig andra slut pa berattelsen?

Aktivitet for uppemot 10 elever (eller fler, men i sa fall indelade i grupper om 10)

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

Once Upon a Time — a collaborative card play (www.atlas-games.com)
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5 ANIMERA EN SAGA

METAKOMPETENS

Konstnarligt uttryck, forstaelse/acceptans, kommunikation, engagemang, empati och kreativitet

NYCKELORD

Grupparbete, programmering, digitalt berattande, kanslomassig intelligens
MAL

¢ Att kunna identifiera rollfigurer och tema i en berattelse

e Att ge liv at rolifigurer genom digitalt berattande

e Att stimulera elevers fantasi

e Att stimulera digitalt deltagande

TID

90-120 minuter, lampligen uppdelade i 2-3 tillfallen

MATERIAL

1. En plattform/mjukvara for digitalt berattande, t.ex. Scratch eller Tynker.

2. En berattelse som har valts och presenterats for eleverna.

3. lllustrationer forberedda av lararen eller tagna fran den valda berattelsen; rollfigurer och
bakgrundsbilder.

ARBETSGANG

1. Lararen delar eleverna i grupper. Varje grupp valjer en rollfigur i berattelsen.

2. Lararen presenterar den digitala miljon fér barnen och forklarar hur den kan anvandas for att
skapa sprites’ som representerar rollfigurerna i en berattelse.

3. Varje grupp utgar fran forberedda sprites for att skapa en egen sprite i plattformen.

4. Varje grupp funderar pa hur den egna rollfiguren kanner sig och gor sin sprite mer levande
genom att skapa lampliga rorelser och ljud som uttrycker kanslor.

5. Grupperna samlas och bestdmmer sig for den animerade berattelsens tema. De kan antingen
anvanda den ursprungliga historien eller gora en egen version

6. Lararen hjélper eleverna att lAgga in sina sprites i den digitala miljon.

7. Med utgangspunkt i det tema som valts skapar eleverna lampliga bakgrunder och delar in
historien i separata scener.

8. Eleverna delas nu in i nya mindre grupper som ska arbeta med respektive scen. | varje ny grupp
bor det finnas elever som har skapat just den sprite som ska anvandas (se punkt 2-4).

9. Grupperna anvander sig av spriteskaparens/nas kunskaper om rollfiguren nar de satter ihop sin
scen.

10. Grupperna samlas for att, med hjalp av lararen, satta ihop scenerna till hela den animerade
historien.

11. Lararen lagger upp berattelsen pa webben sa att den kan spridas till foraldrar, andra elever och

larare.

FRAGOR FOR REFLEKTION

1.
2.
3.

Upptéckte du nya saker om beréattelsen rollfigurer, deras beteenden och egenskaper?
Gillar du kombinationen av dels vanligt berattande med bilder och dels med datorer/i-Pad?
Hur organiserade ni arbetet i gruppen? Vilka olika uppgifter hade ni?

2 Sprite (datorgrafik) — en datorgrafisk komponent som kan flyttas runt p& skarmen oberoende av

annan grafik
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4. Vad larde du dig om programmering och digital animeringsteknik?

e Aktivitet for upp till 30 barn

o Den fardiga beréattelsen kan presenteras for foraldrar, andra elever, larare och andra vid ett
sarskilt tillfalle da eleverna far beratta hur de skapat berattelsen.

e De illustrationer som anvands for att skapa sprites och scenbakgrunder bygger pa deras
forstaelse av historien och kan forberedas av eleverna sjalva i forvag. De kan anvanda olika
material for att gora dessa illustrationer och sedan skanna dem.

o Istéllet for att skapa illustrationer kan barnen skapa 3-D-modeller med hjalp av playdoh eller
annat lampligt material. | s& fall kan den animerade berattelsen utvecklas med Stop Motion
animeringsteknik.

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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6 DRAMATISERA EN SAGA

METAKOMPETENS

Konstnarligt uttryck, forstaelse/acceptans, kommunikation, engagemang, individuellt och kollektivt
ansvar, empati, ledarskap, sjalvmedvetenhet och sjalvfértroende och kreativitet

NYCKELORD

Grupparbete, dramatisering, uttryck, k&dnslomassig intelligens

MAL

o Att identifiera roller och handling i en historia

e Att ge liv at rollfigurer med hjalp av kroppsliga uttryck och rérelse inom en dramabaserad
ram

e Att stimulera barns fantasi

e Att utveckla empati och kommunikationsférmaga

TID

40-60 minuter, vid 1-3 tillfallen

MATERIAL

En lamplig lokal for drama och improvisation

ARBETSGANG

1. Léararen presenterar den beréttelse som ska dramatiseras.

2. Eleverna diskuterar hur historien kan dramatiseras (sarskilt viktigt om berattelsen ursprungligen
inte skrivits i dialogform).

3. Varje elev tilldelas en av rollerna i berattelsen. Om rollfigurerna ar farre an antalet elever kan
flera elever ha samma roll och delta i separata scener.

4. Eleverna delar upp historien i scener och bestammer vilken elev som ska delta i vilken scen och
i vilken roll.

5. Lararen fungerar som berattare och introducerar varje scen och de elever som har valts for just
den scenen gor en kort improvisation.

6. Efter avslutad dramatisering kan eleverna diskutera vad som fungerade bra och mindre bra i
deras egna och kamraternas improvisationer; med hansyn till historiens innehall, varje rollfigurs
egenskaper och det huvudbudskap som beréattelsen har.

FRAGOR FOR REFLEKTION

7. Upptackte du nya saker om berattelsens huvudpersoner, deras beteenden och egenskaper?
8. Var det svart att anvanda kroppen, ansiktet och/eller résten for att ge liv at den rollfigur du fick?
9. Hur valde ni klader och andra tillbehdr for att bli mer dvertygande i din roll?

e Aktivitet for upp till 20 barn

e Om improvisationerna filmas kan eleverna se sin dramatisering och fa hjalp med att reflektera
Over sin insats.

o Processen kan utmynna i en pjas som kan presenteras offentligt.

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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7 SJUNG EN SAGA

METAKOMPETENS

Konstnarligt uttryck, forstaelse/acceptans, kommunikation, empati, ledarskap,
sjalvmedvetenhet och sjalvfortroende, spanst och kreativitet

NYCKELORD

Poesi, musik, sang, uttryck, kanslomassig intelligens

MAL

e Att utveckla sprakkunskaper for ett personligt uttryck
e Att omvandla en historia till en sang
e Att stimulera barns fantasi

TID

30-45 minuter
MATERIAL

Inget sarskilt material behovs.

ARBETSGANG

1. Lararen presenterar den beréattelse som ska anvandas.

2. Elever och larare diskuterar hur historien kan anvandas for att skapa en sang. Lararen
kan ge exempel pa versmonster for att satta igang elevernas fantasi.

3. Eleverna enas om sangens struktur, langd och genre. De kan valja en sdng som de
redan kanner till.

4. Eleverna skapar sangen med hjalp av lararen.

5. Om ingen kand sang har valts gor eleverna improvisationer som utmynnar i en sang.

6. Eleverna sjunger sangen tillsammans med sin larare.

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Upptackte du nya saker om beréattelsens huvudpersoner, deras beteenden och
egenskaper?

2. Var det svart att félja sangens struktur/rytm/melodi?

3. Hur valde/skapade ni melodier som stdmde 6verens med berattelsens tema?

Aktivitet for upp till 20 barn

e Om slutversionen av sangen spelas in kan eleverna utveckla arbetet ytterligare och
skapa ett bildspel eller en film tillsammans med berattelsens illustrationer.
Filmen/bildspelet kan laggas upp pa Youtube.

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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8 GOR OM EN SAGA

METAKOMPETENS

Konstnarligt uttryck, forstaelse/acceptans, kommunikation, engagemang, inkludering, empati,
spanst, ledarskap, och kreativitet

NYCKELORD

Skapande skrivande, uttryck, sprakinléarning

MAL

e Att utveckla sprakkunskaper for ett personligt uttryck
e Att omvandla en gammal beréattelse till en ny.
e Att stimulera barns fantasi

TID

60-120 minuter, uppdelade pa tva tillfallen
MATERIAL

1. Kort som presenterar och forklarar hur man kan géra om en beréattelse:

Andra borjan/mitten/slutet

Andra tid/plats/kulturellt sammanhang

Andra rollkaraktarerna

Introducera nya roller | berattelsen (kanske fran andra beréttelser)

Byt ut rollkaraktarer (kanske fran andra beréttelser)

Fortsétt historien bortom slutet eller innan den borjar; skapa en uppféljare
g. Kombinera med andra historier (erbjud ett multikulturellt universum!)

2. Klisterlappar

~ooo0oTp

ARBETSGANG

LEKTION Al

1. Eleverna foreslar och valjer en historia som de gillar och vill skapa en egen version av.

2. Lararen presenterar satt att omskapa berattelsen med hjalp av specialkorten.

3. Eleverna bestammer vilket/a satt (vanligtvis 1-3) de vill anvanda (alt. drar ett av specialkorten
och later slumpen avgora). De valda korten satts upp pa en vagg.

4. Lararen uppmanar till brainstorming for att ge varje elev mdojlighet att med hjélp av de valda
korten foresla idéer till den nya historien. Alla idéer antecknas pa klisterlappar sa att alla kan se
dem; varje barn skriver sin idé pa en Klisterlapp, presenterar den och faster den pa vaggen
under motsvarande kort/kategori valt i steg 3.

5. Lararen hjalper eleverna att kombinera klisterlapparna till 5-6 forslag pa hur berattelsen kan
goras om. Liknande Klisterlappar kan kombineras till ett forslag.

LEKTION B

1. Eleverna organiseras i grupper pa 2-4 som skapar en egen version av berattelsen.
2. Grupperna presenterar sina berattelser.

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Upptéackte du nya saker om beréttelsens huvudpersoner, deras beteenden och egenskaper?

2. Vilket var den ursprungliga berattelsens tema och hur férandrades detta | den omarbetade
versionen?

3. Hur organiserade ni arbetet | gruppen? Vilka roller fick gruppmedlemmarna?
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o Aktivitet for upp till 12 barn

o De beréattelser som skapats under tillfalle 2 kan anvandas for ytterligare aktiviteter (d.v.s. de kan
animeras, dramatiseras 0.S.V.).

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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9 GOR EN E-BOK

METAKOMPETENS

Konstnarligt uttryck, forstaelse/acceptans, kommunikation, och kreativitet

NYCKELORD

Skapande, konstnarligt uttryck, kommunikation

MAL

e Att designa och tillverka foremal med olika material med lamplig utrustning.
e Att anvanda beréttelser som inspirationskélla och modell for elevernas egna idéer och
kreativitet. (Laroplan for grundskolan, forskolan och fritidshemmen, 2011: 202)

TID

3-4 lektioner om 45-60 minuter.

MATERIAL

1. Olika material och verktyg som finns tillgangliga i sl6jd- eller bildsalen,
2. Dator och kamera eller i-Pad,
3. Ett program for att skapa e-bocker.

ARBETSGANG

LEKTION A

1. Eleverna valjer och laser 4 berattelser fran MultiLib-biblioteket.
2. Eleverna véljer 2 eller 3 rollfigurer vardera

LEKTION B

1. Eleverna ska nu skapa dessa figurer under sl6jd- eller bildlektionen.
2. Figurerna behover inte se ut pa samma satt som i berattelsen, men de boér ha samma
personlighet.

LEKTION C-D

Eleverna delas in i grupper om 3.

Tillsammans gor gruppen en beréttelse med sina egna rollfigurer.
Gruppen tar bilder av sina figurer som passar in i deras egen berattelse.
Gruppen sammanstéller bilderna och gor en e-bok pa datorn eller i-Paden.
Varje grupp presenterar sin historia for klasskamraterna.

arwdPE

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Ar det mojligt att skapa en ny rollfigur med samma personlighet?

2. Tror du att en figur maste vara annorlunda om den kommer fran ett annat land? Varfor?

3. Kanske innehdller din berattelse figurer fran olika lander. Paverkar det din egen berattelse?
4. Har du hort en liknande beréttelse férut? Vad handlade den om?

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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10 GOR EN MUSIKVIDEO

METAKOMPETENS

Konstnarligt uttryck, forstaelse/acceptans, kommunikation, och kreativitet

NYCKELORD

Skapande, konstnarligt uttryck, traditionell musik

MAL

Att analysera och diskutera musikaliska uttryck i olika sociala, kulturella och historiska
sammanhang.

Att forsta musikens effekt pa manniskor i olika sammanhang, fysiskt och kansloméassigt

Att anvanda musik tillsammans med bild, text och dans. Hur olika estetiska uttryck kan
interagera.

Att formedla kunskap om klassisk musik, folkmusik och popularmusik fran olika kulturer och med
olika musikaliska egenskaper. (Laroplan for grundskolan, férskolan och fritidshemmen, 2011
95)

TID

60-90 minuter

MATERIAL

Dator, internet och ett dataprogram som Movie Maker.

ARBETSGANG

1
2.
3.
4
5.

6.
7. Varje grupp presenterar sin historia/musik/film for sina klasskamrater.

Eleverna delas in i grupper om 3.

Lararen presenterar satt att gbra om berattelsen med hjalp av specialkorten.

Eleverna véljer 3 berattelser fran MultiLib-biblioteket.

Eleverna anvander internet for att soka efter traditionell och popular musik fran de lander som
berattelserna kommer ifran.

Tillsammans véljer eleverna musik som presenterar de olika landerna och satter sen ihop
musiken med bilderna fran berattelserna i ett program som Movie Maker.

Eleverna kan préva med olika musik till berattelserna.

FRAGOR FOR REFLEKTION

ourwNE

Hur paverkar musiken berattelserna?

Finns det nagra olikheter mellan musiken fran olika lander?

Finns det nagra likheter i musiken?

Hur organiserade ni arbetet i gruppen?

Var det latt att hitta musik fran de lander ni valde?

Kan man séga att en speciell typ av musik kan presentera ett land?

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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11 ARBETA MED EN KONSTNAR

METAKOMPETENS

Konstnarligt uttryck, forstaels/acceptans, kommunikation och kreativitet

NYCKELORD

Skapande, uttryck, konstnarliga uttryck

MAL

e Att framstalla berattande bilder, t.ex. illustrationer for berattelsebdcker och text.
e Att lara sig ord och termer for att tolka, skriva och diskutera bilders design och innehall.
(Laroplan for grundskolan, férskolan och fritidshemmet 2011: 23)

TID

90 minuter + tid att fardigstélla bilderna och ordna en utstéllning

MATERIAL

En inbjuden konstnar samt papper, pennor och farger.

ARBETSGANG

1. Bjud in en konstnar och 1at hen presentera sig sjalv.

2. Eleverna valjer en berattelse i MultiLib-biblioteket.

3. Eleverna laser (men visar inte berattelsens bilder) for konstnaren.

4. Konstnaren tolkar historien och gor nagra nya bilder medan eleverna tittar pa. (Hur
manga bilder beror pa berattelsens omfattning.)

Konstnéren berattar for eleverna hur hen arbetar/tanker nar hen skapar konst.
Varje elev véljer en del av beréttelsen for att skapa sin egen bild. Denna uppgift kan
behdva ytterligare en lektion.

7. Satt upp konstnarens och elevernas bilder pa vaggen.

8. Bjud in andra klasser till vernissage. Spela musik och bjud pa nagot att dricka.

o 0

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Har konstnaren tolkat berattelsen p4 samma satt som historiens ursprungliga konstnar?
2. Vad var likadant? Vad var annorlunda?

3. Tror du att bilderna skulle se annorlunda ut om artisten kom fran ett annat land?

4. Vad tror du paverkar hur vi tolkar berattelser?

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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12 SKRIV EN DIKT

METAKOMPETENS

Konstnarligt uttryck, forstaels/acceptans, multikulturell medvetenhet, kommunikation och
kreativitet

NYCKELORD

Skapande, uttryck, skrivande, multikulturell medvetenhet och kreativitet

MAL

e Att uttrycka sig och kommunicera i tal och skrift.
e Att forvarva kunskaper om berattande och poetiska texter for barn fran olika tider och fran
olika delar av varlden. (Laroplan for grundskolan, forskolan och fritidshemmet 2011: 212)

TID

60-90 minuter

MATERIAL

Dator eller penna och papper.

ARBETSGANG.

1. Eleverna valjer och laser 3 berattelser fran MultiLib-biblioteket.

2. Var och en av eleverna skriver ner 12 ord de tanker pa nar de laser beréattelserna.

3. Tillsammans med lararen véljer eleverna gemensamt 10 av orden och skriver dem pa
tavlan.

4. Klassen skriver en dikt som innehaller dessa 10 ord, tillsammans pa tavlan.

5. Varje elev skriver en egen dikt (eller fler) som innehaller de 12 ord hen sjalv valde.

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Far vi alla samma associationer nar vi laser berattelser?

2. Vad tror du paverkar innehallet i en dikt?

3. Finns det nagra granser for vad vi kan skriva i en dikt?

4. Pavilket satt kan vi saga att dikter ar ett satt att uttrycka sig?

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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13 MALA EN REGNBAGE

METAKOMPETENSER

Konstnarligt uttryck, forstaelse/acceptans, kommunikation, inkludering och kreativitet

NYCKELORD

Inkludering och sjalvforstaelse

MAL

Att skapa en gemensam inlarningsmiljo for eleverna

e Att uppmuntra eleverna att forstd andras synvinkel nar denna skiljer sig fran den egna
Att hjalpa eleverna att, genom konstnarlig verksamhet, forsta andras uttryck, kanslor och
attityder.

e Att forbattra sjalvforstaelsen

e Att stimulera barns fantasi

TID

45-90 minuter uppdelade pa tva tillfallen

MATERIAL

Papper och kritor
ARBETSGANG.

1. Eleverna téanker pa nagra personlighetsdrag som de gillar hos varije rollfigur i berattelsen,
t.ex. rolig, omtanksam, arlig, vanlig, hjalpsam osv.

2. Varje elev malar en regnbage i sina favoritfarger och skriver orden for de uppskattade
personliga egenskaperna inuti regnbagens olika farger.

3. Eleverna delas in ii grupper om 2-4. Varje elev visar sin regnbage for de andra i gruppen
och forklarar orden och deras placering i regnbagen.

4. Eleverna kan satta upp sina regnbagar pa vaggen i klassrummet.

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Varfor ar en regnbage sa vacker?

2. Hur kan vi gora en vacker regnbage? (Locka fram svaret att alla farger kravs for att géra
en vacker regnbage liksom att alla slags manniskor behdvs for att skapa en vacker
varld.)

3. Hur kan vi skapa en vacker varld?

e Passar aven for stora grupper
Valj en beréattelse med manga rollfigurer.

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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14 UR EN ANNAN SYNVINKEL

METAKOMPETENS

Empati, konstnarligt uttryck, forstaelse/acceptans, hangivenhet, individuellt och kollektivt
ansvar, kommunikation, inkludering, kreativitet, laskunnighet och karlek till Iasning.

NYCKELORD

Humor, olika &sikter, kreativitet.

MAL

e Att skapa en inlarningsmiljo som préaglas av samarbete
Att uppmuntra eleverna att forstd andras synvinkel nar den skiljer sig fran den egna

e Att hjalpa eleverna att, genom konstnérlig verksamhet, tolka andras uttryck, kénslor och
attityder genom konstnarlig verksamhet

e Att hjdlpa eleverna att kédnna igen hur olika kénslor yttrar sig

o Att starka elevernas férmaga att skapa nytt

e Att stimulera barns fantasi

TID

40-60 minuter fordelade pa tva tillfallen

MATERIAL

1. Fem eller sex kopior av en beréttelse.
2. Papper och pennor

ARBETSGANG

1. Léararen valjer en historia, eventuellt en traditionell.

2. Eleverna delas in i grupper om 4-6 och laser den ursprungliga versionen av berattelsen.

3. Grupperna valjer var sin rollfigur i berattelsen och skriver om historien (kanske en kortare
version) ur den rollfigurens synvinkel. Alternativt kan eleverna skapa ett avsnitt som ager
rum en tid efter den ursprungliga beréttelsens slut.

4. Varje grupp beréttar sin version av beréattelsen for klassen.

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Vem &r berattare i er version?
2. Hur tror ni att de andra rollfigurerna kanner sig?
3. Hur skulle historien vara om en annan figur berattade samma historia

e Passar gruppstorlekar om uppemot 30 elever.

e Forklara for eleverna att en berattelse som gors om pa detta satt garna far vara rolig med
en ovantad vandning.

e Valj en historia som innehaller manga inb&rdes olika rollkaraktarer.

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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15 GRAMMATIKPUSSEL

METAKOMPETENS

Kommunikation, engagemang, inkludering, individuellt och kollektivt ansvar, motstandskraft,
konstnarligt uttryck, karlek till 1asning, mangkulturell medvetenhet och interkulturell
kommunikation.

NYCKELORD

Samarbete, dramatisering, kommunikation, konstnarligt uttryck

MAL

e Att skapa en samarbetsinriktad inlarningsmiljo

e Att stimulera barns fantasi

e Att hjalpa och uppmuntra elever att formedla en rad olika k&nslor och forbéattra
kommunikationen med hjalp av kroppssprak och rost.

e Att behalla traditionen att lasa hogt en historia levande

TID

60-90 minuter fordelade pa tva tillfallen

MATERIAL

Papper och pennor

ARBETSGANG

LEKTION A

1. Delain klassen i tre eller fyra lika stora grupper och placera dem i en cirkel.

2. Fordela olika grammatiska delar av spraket mellan grupperna; en grupp antecknar
substantiv, en annan adjektiv och en tredje verb osv.

3. Las en berattelse hogt pa ett satt som fascinerar eleverna; dramatisera historien med ditt
kroppssprak och din rost. Du kan andra din tonhojd, volym och takt for att formedla en
mangd olika kanslor, for att t.ex. markera sorg kan du tala langsamt och med lag rost.

4. Innan du laser berattelsen hogt, be grupperna att, medan de lyssnar pa historien,
anteckna alla ord som motsvarar deras kategori ord.

5. Beratta for grupperna att de alla ska bli experter pa sin del av spraket och for att gora det
maste de samarbeta. De ska géra en gemensam lista med alla ord som var och en har
antecknat (10-15 minuter).

LEKTION B.

1. Delain elevernai tre eller fyra nya grupper sa att alla typer av ord finns representerade i
varje ny grupp; grupp 1 ska ha substantiv, adjektiv och adverb, verb, prepositions,
konjunktioner osv.

2. Be grupperna skriva om den historia som de lyssnat p4 med hjalp av listan med
tillgangliga ord

3. Varje grupp laser sin version av berattelsen hogt och dramatiserar berattelsen med
kroppssprak och rost. Gruppen delar upp sin historia i sektioner sa att varje elev i
gruppen har mojlighet att lasa hogt och dramatisera.

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Tyckte du om att lyssna pa en berattelse?
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2. Nar lyssnade du sist pa en berattelse? Vem beréattade/laste den historien? Vad handlade
den om?

3. Tycker du om att I&sa en beréttelse hogt?

4. Hur kan vi dramatisera berattelsen?

Pussel ar ledordet i denna aktivitet. Du kan anpassa aktiviteten och dela in/pussla ihop andra
saker. Beroende pa vilken historia du valjer kan du be grupper notera olika kulturella element
i beréttelsen, till exempel:

e Foremal

Legender

Roliga historier

Ritualer, riter, ceremonier, fester

Tro, antaganden

Attityder

Platser

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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16 SKATTJAKT

METAKOMPETENSER

Kommunikation, engagemang, inkludering, individuellt och kollektivt ansvar, motstandskraft

NYCKELORD

Inkludering, samarbete, problemlésning, kommunikation

MAL

e Att skapa ett positivt samarbetsklimat
e Att stimulera elevernas fantasi
e Att uppmuntra elevernas kreativitet och formaga att se olika Iésningar pa problem.

TID

60-90 minuter uppdelade pa tva tillfallen

MATERIAL

Papper, sax och lim

ARBETSGANG

LEKTION A

1. Dela klassen i tva stora grupper (eventuellt grupper om 5 eller 6).

2. Ge varje grupp en egen historia.

3. Be grupperna att klippa historien i sektioner eller scener och klistra in varje avsnitt pa en
separat sida eller pa ett kort. Ge varje grupp en egen farg.

4. Var och en av grupperna gommer korten i klassrummet. De andra eleverna far inte se pa.
Om du har en stor grupp kan du genomfora skattejakten i hela skolan, dar det finns gott
om plats att springa mellan platser och sta och lasa ledtradar.

5. Varje grupp forbereder en skattkarta/eller ledtradar som visar den exakta platsen dar vart
och ett av korten/sidorna ar gémda.

LEKTION B

Nar grupperna har hittat de andras berattelse genom att folja ledtradarna/skattkartan har de
funnit “skatten”. Segraren maste ha lagt korten/sidorna i ratt ordning.

FRAGOR FOR REFLEKTION

Vet du vad en skattjakt ar?

Har du deltagit i nagon skattjakt?
Gillar du att delta i skattjakter?
Vad behdvs for en skattjakt?

Hur lyckas man i en skattjakt?

arbdE

Lamplig for mindre elevgrupper (for att minimera kaos).

Samtida historier kan vara mest lampliga, for att det ska bli lattare for eleverna att fa
beréttelsen i ratt ordning.

e Du kan skraddarsy leken efter barnens alder och formaga. Om dina elever ar for sma for
att skriva ledtradar kan du som larare skriva dem. Du maste se till att ledtradarna ar
svara sa att de innebar en utmaning, men inte sa svara sa barnen blir frustrerade. Ett
exempel for en grupp sjuaringar kan vara: Om du &r hungrig, gar du forst och letar lite
mat.
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VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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17 GOR EN AFFISCH

METAKOMPETENSER

Konstnarligt uttryck, forstaelse/acceptans, kommunikation, kreativitet och
multikulturell medvetenhet

NYCKELORD

Skapande, uttryck, teckning, lyssnande, samarbete

MAL

Att hjalpa elever att

e kunna uttrycka sig, kommunicera och samarbeta | vardagligt arbete,
forsta en berattelse, identifiera huvudkaraktarerna och fanga berattelsens atmosfar i en
bild och att

e utveckla forstaelse for olika kulturella miljoer och sammanhang i konst.

TID

60-90 minuter

MATERIAL

Papper, penna, kritor, gamla affischer/internet.

ARBETSGANG

1. Lararen visar eleverna nagra gamla affischer (film, teater, etc.) och forklarar affischens
funktion. Det ska vara en gammal affisch med ett starkt grafiskt element, som innehaller
alla huvudpersoner och fangar stamningen eller det grundlaggande temat i den
berattelse som den annonserar.

2. Sen forklarar lararen de grundlaggande egenskaperna hos affischen. Den ska innehalla
historiens namn med stora bokstaver och alla huvudpersoner samt fanga stamningen
eller den grundlaggande intrigen i berattelsen.

Pa en affisch om t.ex. Rodluvan och vargen borde det finnas en liten flicka, en varg, en
mormor samt en bakgrund med skog och nagra hus. Men det ska inte vara ett direktiv
("gor det sa har"), snarare en inspiration for eleverna.

3. Eleverna delas sen in i grupper om 4-5 elever och grupperna lyssnar pa/laser olika
historier, antingen MultiLib-bocker eller nagra andra. Det ar bra att jobba med berattelser
fran olika kulturmiljoer.

4. Var och en av grupperna borjar arbeta pa den affisch som ska férmedla historien. Arbetet
bdrjar med en diskussion om hur affischen ska se ut.

5. Barnen bérjar med en grov pennskiss av affischen. Varje barn kan antingen gora sin
egen del av affischen eller sa kan de samarbeta om utformningen, s att bara en av dem
arbetar med penna men genomfér de andras idéer.

6. Nar grundskissen ar klar borjar alla barn att arbeta med kritor, malar med farg och gor
skarpa konturer pa affischen.

7. Nar alla grupper har forberett sina affischer, presenterar de dem for de andra. De
forklarar forst vad historien handlar om och presenterar sedan affischen.

8. Léararen och eleverna beddmer affischen och kan ev. beléna de basta.

9. Alla affischer kan sedan presenteras pa klassens anslagstavla eller fotograferas och
presenteras pa skolans webbsida med namnen péa skaparna.
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FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Innehdll er affisch alla rollfigurer i berattelsen? Om inte, varfor inte?
2. Forsokte ni fanga en viss scen i beréttelsen eller valde ni en 6vergripande atmosfar?

Varfor?

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib
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18 GISSA SAGAN

METAKOMPETENSER

Kreativitet, empati,
forstaelse/acceptans,
kommunikation, sjalvkansla och sjalvfortroende, lasforstaelse, laslust

NYCKELORD

Koncentration, sagoberattande, fantasi, empati, uttryck

MAL

Att hjalpa elever att

e kunna uttrycka sig, kommunicera och samarbeta | vardagligt arbete,

o forbattra koncentrationsformaga och analytiska fardigheter genom att analysera
illustrationer och férstka dechiffrera den historia som ligger bakom dem,

e utveckla improvisationsformaga och empati genom att reagera pa forslag fran andra barn
och synkronisera sina idéer med de egna samt att

o utveckla en uppskattning av andra kulturer och miljéer

TID

15-20 minuter

MATERIAL

lllustrationer fran MultiLib-biblioteket (eller andra barnboksillustrationer).

ARBETSGANG

1. Lararen visar illustrationer fran en av beréattelserna i MultiLibs online-bibliotek (alternativt
kan en annan historia med tillrackliga manga illustrationer anvandas).

2. Eleverna borjar analysera vad som kan ha hént i sagan, d.v.s. vilket &r sagans tema?

3. Lararen kan hjalpa dem med att strukturera historien med hjalp av fragor som:
Vem finns pa bilden? Ar det en god eller ond rollfigur? Vad har hant p& nasta bild? Hur
kunde det hdnda? Osv.

4. Eleverna forsoker formulera en saga som passar till bilderna; lararen (eller ett barn)
skriver ner historien.

5. Nar berattelsen ar fardig laser lararen historien for klassen.

6. Sen introducerar lararen den ursprungliga berattelse som hor till bilderna.

7. Eleverna jamfor sin version av berattelsen med den ursprungliga.

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Hur bestdmde ni vilka rollfigurer som &r viktigast i berattelsen?

2. Hur ar rollfigurerna i er berattelse? Vad fick er att tro att de ar pa det viset? (t.ex. onda,
goda, kloka, dumma, sjalviska, altruistiska etc.)

La ni till nagra fler roller i sagan? Varfor och vilken ar deras uppgift?

Forstod du hur det sag ut runt huvudpersonerna?

Har du nagra problem med nagra rollfigurers handlande? Hur loste ni det?

Berattade historien nagot nytt om olika kulturer/miljéer? Vad?

ogkw

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

Inspirerad av EuroLib project (Become an lllustrator, What Could Be The Story About?)
Utvecklat MultiLib
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19 GISSA ORDET

METAKOMPETENSER

Inkludering, forstaelse/acceptans, kreativitet, motstand, kommunikation, lasforstaelse

NYCKELORD

Lyssna, koncentration, fantasi, kommunikation, sprakkansla

MAL

e Att forbattra koncentrationsformaga och sprakanalytiska fardigheter
e Att fordjupa kanslan for frammande sprak genom att férsoka avsloja ord i texten
e Att gissa ordets betydelse genom att lyssna pa den omgivande texten.

TID

15-20 minuter

MATERIAL

MultiLib-bibliotekets ljudfiler.
ARBETSGANG

1. Lararen beréttar for eleverna att de ska lyssna pa en saga pa ett sprak som de inte kan.

2. Lararen valjer ett eller flera ord i berattelsen och skriver det pa tavlan.

3. Eleverna ska forsoka lasa orden. Nar de har forsokt lyssnar de pa orden i ljudfilen

4. Darefter lyssnar klassen pa hela sagan igen, men nu ska de visa om de kanner igen
orden. Nar de gor det ska de racka upp handen. Lararen kan @aven be dem kdnna igen
flera ord. De ska i sa fall gora olika tecken for olika ord, t.ex. for ord 1 - racka upp
handen, ord 2 - sta upp osv., sa fort de hor ett ord som de kanner igen.

5. Sagan spelas sedan upp och alla barn férstker gora ratt rorelse/r nar de tror att de har
hort nagot av de valda orden.

6. Lararen stoppar uppspelningen varje gang ordet sags, eller ndgon gor en rorelse, och
fragar vilket ord som hordes.

7. Nar de har lyssnat pa hela sagan atervander lararen till orden pa tavlan och fragar
eleverna vad de tror att orden kan betyda.

8. Eleverna forsoker lista ut ordens mening. Lararen kan lasa korta utdrag ur sagan pa
elevernas modersmal eller pa annat sprak for att hjalpa till.

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Var det enkelt for dig att lista ut vad orden i sagan betydde? Vilka var svara och vilka var
latta? Varfor?

2. Kan du gissa vad alla ord betyder? Har du nagra tips?

3. Hur lat det sprak du just lyssnat pa? Kan du upprepa nagot ord pa det spraket? Vad tror
du att det kan betyda?

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

Inspirerad av aktiviteterna i EuroLib project (What Could Be The Story About?)
Developed by MultiLib
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20 SJUNGA ORD

METAKOMPETENSER

Multikulturell medvetenhet, inkludering, kreativitet, konstnarligt uttryck

NYCKELORD

Frammande spraks ljud, lyssna och sjunga, improvisation

MAL

e Att skapa flersprékig medvetenhet och att
e erhalla musikaliska fardigheter

TID

Lektion 1: 25 min
Lektion 2: 15 min
Lektion 3: 30 min

MATERIAL

MultiLib-biblioteket, MultiLib ljudfiler.
ARBETSGANG

Lektion 1

1. Lararen visar pa en jordglob eller varldskarta alla lander fran vilka sagorna i MultiLib-
biblioteket &r hamtade.

2. Lararen spelar upp ljudfilen i en MultiLib-saga pa originalspraket utan att beratta vilket
land sagan kommer ifran. Eleverna ska gissa fran vilket land sagan kommer.

3. Lararen spelar upp ljudfilen fran en annan historia och eleverna gissar annu en gang fran
vilket land sagan kommer. De fortsatter gissa tills nagon kommer pa det ratta svaret.

4. Minst fem olika ljudfiler ska spelas upp.

Lektion 2

1. Lararen valjer en saga och laser den svenska dversattningen hogt, sa att eleverna
kanner till innehallet. Lararen visar aven illustrationerna under lasningens gang.

2. Lararen spelar upp nagra av sagans ord pa originalspraket (inte mer an tre ord) och
berattar for eleverna vad de betyder.

3. Lararen ber eleverna att upprepa dessa ord pa originalspraket

Lektion 3

1. Lararen anvander samma ord pa originalspraket och sjunger dem pa en kand melodi
(t.ex. Broder Jakob). Déarefter sjunger hela klassen orden tillsammans.

2. Nar elever och larare tycker att sangen duger delar lararen klassen i tva grupper.

3. De tva grupperna bildar tva cirklar, en yttre och en inre.

4. Eleverna i den inre cirkeln sjunger laten mjukt (d.v.s. Broder Jakob med de frammande
orden), medan barnen i den yttre cirkeln foljer laten genom att klappa handerna i takt och
genom att gora nagon form av rytmiskt ljud med kroppen.

5. Eleverna byter sen plats, de som satt i den inre cirkeln sétter sig ytterst och vice versa.
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FRAGOR FOR REFLEKTION

1.

2.
3.
4

Var ljuden pa det frammande spraket valdigt annorlunda &n pa svenska, eller var det
liknande ljud?

Hur tror du att manniskor som talar detta sprak ser ut?

Tror du att svenska kanske later konstigt for dem?

Tank dig ett barn som talar detta frammande sprak och som kommer for att bo i Sverige.
Vad kan vi gora for att hjalpa honom/henne att anpassa sig till en plats dar manniskor
pratar ett frammande sprak?

Var det svart eller latt att lyssna pa de andra barnen som sjong i cirklarna? Gillade du att
vara en del av musikensemblen?

Under lektion 1 spelar du ljudfilerna i sagorna i c:a 50 sekunder (om du inte har valdigt
gott om tid.)

Om du har elever med en kulturell bakgrund som finns representerad i MultiLib-
biblioteket, sd anvand sagor fran just den kulturen.

Lat eleverna ha roligt at det annorlunda spraket, eftersom detta kan vara en bra
erfarenhet, men forklara ocksa for dem att vi maste respektera alla sprak. Aven svenska
later roligt for dem som talar andra sprak!

Nar barn uttalar frammande ord, férvanta dig inte att de kommer att upprepa det exakt.
De behover bara komma sa nara som mdgjligt. Vi stravar bara efter att skapa
medvetenhet om ett sprak, vi lar inte ut det.

Under lektion 3 uppmuntras eleverna att vara kreativa och producera ljud genom att
anvanda sin kropp (klappar, visslingar, fotstamp...).

En aktivitet fér upp till 30 barn

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

Skapad for MultiLib (The Mosaic Art And Sound, UK)
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21 VAR FANTASTISKA DANS

METAKOMPETENSER

Multikulturell medvetenhet, Iaslust, inkludering, kreativitet, konstnarligt uttryck

NYCKELORD

Lara genom dans, stimulera larande om olika kulturer

MAL

e Att skapa mangkulturell medvetenhet
e Att utveckla kreativitet och probleml6sning genom dans samt att utveckla lagarbete

TID

Lektion 1: 30 min
Lektion 2: 30 min

MATERIAL

MultiLib-biblioteket, webbsodkningar.

ARBETSGANG

LEKTION 1

1. Lararen véljer en saga fran MultiLib-biblioteket och laser den hogt for barnen samt visar
illustrationerna.

2. Lararen berattar for barnen att de ska lagga in en dans i berattelsen. Hen fragar t.ex.

Pa vilken punkt i historien kan vi lagga till en dans? Vem skulle kunna dansa?
Huvudpersonerna eller vem annars? Hur skulle en dans paverka innehallet i sagan?
Skulle alla bli glada?

3. Eleverna lyssnar pa sina kamraters forslag och enas om en dans som de tycker passar i
sagan och som de tycker om.

4. Med lite hjalp fran lararen skriver eleverna upp sin "dansande del" i historien: Vem
dansar? Var? Varfor? Vad hander i sagan nar dansen pagar? Resultat osv.

5. Lararen ber eleverna att hitta pa sin egen enkla koreografi; de bestammer de rorelser de
vill géra och dvar sin dans.

6. En elev laser hela berattelsen hogt och lagger till den nya delen med dansen (texten pa
tavlan) vid ratt punkt. Nar hen laser "dansdelen” dansar alla de andra eleverna enligt den
overenskomna koreografin. Den elev som laser berattelsen kan dansa med. Efter dansen
fortsatter eleven att I&sa historien till slutet.

LEKTION 2

For att slutfora och fordjupa aktiviteten anvander lararen och eleverna internet for att leta
efter dels traditionella danser i det land sagan kommer dels, om man hinner, danser fran

andra lander som finns representerade i MultiLib-biblioteket. Barnen letar rorelser, klader,
dansens sociala syfte (sarskilda fester, etc.) och andra kannetecken.

FRAGOR FOR REFLEKTION

Vilken del av sagan tyckte du sarskilt mycket om?

Blev sagan battre nar ni hade lagt till dansen? Varfor?

Gillade ni att skapa en dans tillsammans? Var det latt att anvanda allas idéer?

Vill du dansa oftare under lektionerna?

Vad la du marke till nar det galler de traditionella danserna som du hittade pa webben?

arwbdE
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e FoOr att starta dansprocessen kanske du vill anvanda nagon lek, t.ex.
Eleverna star i en cirkel och lyssnar pa medryckande musik. En efter en stiger de in i
cirkelns mitt och skapar en rérelse med hela eller ndgon vald del av kroppen. De andra
harmar denna rérelse. Man fortsatter tills alla har provat att leda en kort rérelse/dans.
Lat eleverna fritt f& uttrycka sina dansrorelser.

e Om eleverna inte vet hur de ska koreografera sin dans, bérja med en enkel koreografi:
Om du delar in klassen i grupper kommer varje grupp att rora sig pa olika satt.

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

Skipped for MultiLib (The Mosaic Art And Sound, UK
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22 VISKLEKEN

METAKOMPETENSER

Multikulturell och multispréklig medvetenhet

NYCKELORD

Frammande spraks ljud, ha roligt och lara, stimulera larande om olika kulturer

MAL

e Att skapa mangkulturell och flersprakig medvetenhet och att
e utveckla intresse for forskning.

TID

Lektionl: 20 min
Lektion 2: 20 min

MATERIAL

MultiLib-biblioteket, webbsdkningar

ARBETSGANG

LEKTION 1

1. Lararen (men inte eleverna) lyssnar pa ett ord pa ett frammande sprak i en ljudfil i
ljuddelen i MultiLib-biblioteket

2. Eleverna sitter i en cirkel.

3. Lararen viskar ordet i en elevs 6ra. Denne upprepar viskande ordet i ndsta elevs 6ra och
sa vidare tills den elev som sitter sist far ordet och sager det hogt.

4. Lararen sager det ursprungliga ordet hogt och/eller later dem lyssna péa ordet i ljudfilen.

5. Lararen véljer ett annat ord och leken fortsétter, som ovan.

6. Efter att ha viskat sex eller sju ord, beréttar lararen for eleverna fran vilka sagor vart och
ett av de anvanda orden hade tagits.

7. Lararen valjer en av dessa sagor och laser den hogt pa svenska.

LEKTION 2

1. Léararen googlar namnet pa det land som sagan kommer fran och samlar information om
det: Var hittar man det pa kartan? Vilken typ av natur har landet? Vilka personnamn
anvands? Osv.

2. Lararen later eleverna lyssna pa sagan pa originalspraket och ber barnen att racka upp
handen nar de hor de ord som viskades i den forsta delen av aktiviteten (lektion 1).

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Vad tyckte du mest om i berattelsen? Varfor?

2. Vilket land vill du bestka? Varfor?

3. Fran vilket land vill du ha en ny van?

4. Tror du att det kan vara ett hinder att prata ett annat sprak (an det som de flesta i klassen
pratar) nar man vill f& nya vanner? Om det ar sa, hur kan denna svarighet 6vervinnas?

Verksamheten kan fortsatta med att eleverna gor bilder, individuellt och kollektivt om de
frammande l&anderna.
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VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

Skapad for MultiLib (The Mosaic Art And Sound, UK?
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23 HUR SPRAK SER UT

METAKOMPETENSER

Multikulturell och multispréklig medvetenhet

NYCKELORD

Frammande spraks karaktar, ha roligt och lara

MAL

Att stimulera nyfikenhet for olika sprak
Att forvarva flerspraklig medvetenhet.

TID

40 minuter

MATERIAL

MultiLib-biblioteket; PDF-filer med sagornas texter pa originalspraket.

ARBETSGANG

1. Léararen visar en sagotext pa dess originalsprak for eleverna.

2. Lararen ber eleverna att kommentera sprakets och bokstéavernas utseende. Lararen
forklarar att det gar att kdnna igen ett sprak pa hur det ser ut.

3. Lararen beréttar for eleverna vad det visade spraket heter och i vilket land det talas.

4. Lararen visar originaltexterna i andra sagor och ber barnen att jamféra karaktar och
bokstaver. Lararen berattar vad spraken heter och i vilka lander de talas. Lararen
fortsatter och visar alla originaltexter som ingar i MultiLib-biblioteket, en efter en.

5. Nar alla texter har visats och kommenterats visar lararen slumpmassigt en av texterna
och fragar barnen om de kommer ihag namnet pd just det spraket och dess
ursprungsland.

6. Eleverna far ett poang varje gang de kan komma ihag ett spraks namn och i vilket land
det talas.

7. Segraren med flest poang koras till "sprakstjarna”.

FRAGOR FOR REFLEKTION

arwbdE

Vilka bokstaver tyckte du mest om? Varfor?

Vill du lyssna p& hur sagan later?

Hur gammalt tror du att ett sprak ar?

Tror du att ett sprak ar viktigare an ett annat? Varfor?

Vet du hur manga olika sprak som talas i varlden? Och i ditt land?

Som en fortsattning pa aktiviteten kan eleverna anvanda forstorade bokstaver och textdelar;
klippa ut dem och skapa ett gemensamt collage som satts upp i klassrummet. Det skulle
kunna besta av ord och teckningar som representerar olika landers kannetecken (dvs.
snokladda skogar for Sverige, héga berg for Tibet osv.)

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

Skapad for MultiLib (The Mosaic Art And Sound , UK)
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24 ROLLSPEL

METAKOMPETENSER

Forstaelse/acceptans, kommunikation, engagemang, empati, kreativitet

NYCKELORD

Drama, stereotyper, sagor, bilder

MAL

e Att kdnna igen stereotyper

e Att agera (latsas vara) en stereotyp,
o Att forbattra kommunikationen

e Att lara sig genom lek.

TID

Tva lektioner om vardera 45 minuter

MATERIAL

MultiLib-biblioteket; PDF-filer med av de valda sagornas bilder och texter.

ARBETSGANG

1. Denna aktivitet ar for en grupp om 10-15 elever.

2. Lararen och eleverna 6ppnar MultiLib-biblioteket och gar igenom sagorna.

3. Lararen samtalar med eleverna om olika sagofigurer.

4. Eleverna valjer nagra rollfigurer i MultiLib-sagorna som kan betraktas som stereotyper,
t.ex. drottningen, kungen eller andra lampliga figurer.

5. Lé&raren hjalper eleverna att hitta fler kdnnetecken hos de utvalda sagofigurerna och
samtalar om vad dessa representerar.

6. Lararen ber 5 frivilliga elever att upptréda som en av de valda figurerna i MultiLib-
berattelserna.

7. De 5 frivilliga eleverna sitter framfor klassen och svarar pa fragor som om de var den
figuren.

8. Lararen ber dvriga i klassen att stalla fragor till dessa figurer, en i taget, for att fa reda pa
sa mycket som mojligt om rollfigurerna.

9. Lararen uppmanar de frivilliga rollfigurerna att svara som om de vekligen vore den de

forestaller.

10. Resten av klassen, de som stéller fragorna, spelar bara sig sjalva.

FRAGOR FOR REFLEKTION

arLDOE

Vad gjorde du i sagan?

Vad tycker du om de andra sagofigurerna?

Vad tror du kommer handa sen (i sagan)?

Vad tror du kommer att h&nda din rollfigur i framtiden?
Vad tycker du om det som hande?

Som en fortsattning pa denna aktivitet byter barnen roller sa att alla i klassen kan bl
utfragade. Denna aktivitet kan inspirera till dramatisering av MultiLib-beréttelserna.

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

MultiLib (The International Yehudi Menuhin Foundation, BE)
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25 LIKHETER

METAKOMPETENSER

Forstaelse/acceptans

NYCKELORD

Tolkning, sprak, acceptans, igenkannande, vardesattande

MAL

Att lara sig se likheter mellan sprak
Att bryta sprakbarriarer

Att framja gemensam forstaelse

Att underlatta acceptansen av andra.

TID

45 minuter

MATERIAL

MultiLib-biblioteket; ljudfiler och PDF-filer med texter, samt vitt Ad-papper, kritor och pennor.

ARBETSGANG

1. Eleverna arbetar i sma grupper.

2. Léararen visar MultiLib-biblioteket for eleverna

3. Lararen véljer med hjalp av eleverna en saga och de Oversatta versionerna av samma
saga och resonerar med eleverna om vilket land berattelsen kommer fran.

4. Nar eleverna har identifierat sagans jamfor klassen landet som sagan kommer ifran och
det land déar eleverna faktiskt lever, de sprak som talas i de tva landerna osv..

5. Darefter forklarar lararen de grundlaggande spelreglerna for eleverna: De maste lasa och

titta noggrant pa den ursprungliga sagotexten i berattelsen och pa dess 6versattning. De

ska forsoka kanna igen och ringa in ord som har samma betydelse pa bada spraken.

Lararen ger eleverna i vardera gruppen det arbetsmaterial som de behdver.

Elevgrupperna forsoker att identifiera s& manga ord som mgjligt pa 10 minuter.

Eleverna anvander det vita pappret for att skriva upp de ord som de har identifierat i tva

olika kolumner (en kolumn/sprak).

9. Nar alla grupper ar klara laser en elev i varje grupp hogt det férsta frammande ordet och
dess motsvarighet pa det egna spraket. De andra eleverna fortsatter (en for varje grupp)
tills de har presenterat alla valda ordpar.

10. Ovriga elever bedémer, med hjalp av lararen, om orden &r korrekta eller inte.

11. For varje ratt ordpar far gruppen ett poang.

© N

FRAGOR FOR REFLEKTION

Vad vet du om landet som sagan kommer fran?

Har du nagonsin varit dar? (Vilket ar ditt basta minne? Skulle du vilja bestka landet?)
Har du last andra sagor fran det landet?

Var det latt att hitta likheter mellan de tva olika spraken?

Var den héar aktiviteten kul? Varfor?

Vill du andra nagra regler i leken? Vilka? Varfor?

ogkrwnNE

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

Skapad for MultiLib (The International Yehudi Menuhin Foundation, BE)
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26 20-ORDSDIKTER

METAKOMPETENSER

Kreativitet, engagemang

NYCKELORD

Omsesidigt larande fornyelse, ledarskap

MAL

Att forbattra problemldsningsformagan
Att forbattra skrivformagan samt att
Att framja ledarskap

TID

45 minuter

MATERIAL

MultiLib-bibliotek; kopior av en MultiLib-saga, sagans ljudfil, pennor och vita skrivpapper

ARBETSGANG

Eleverna arbetar i sma grupper.

Lararen valjer en eller tva sagor i MultiLib-biblioteket.

Lararen forklarar for aktiviteten for eleverna. De ska noggrant valja ut 20 ord bland dem
som anvands i sagotexten och sen anvanda de valda orden for att skapa en ny dikt.
Lararen laser sagan eller anvander sagans ljudfil.

Lararen delar ut kopior pa sagotexterna och skrivpapper till varje elevgrupp.

Lararen forklarar for eleverna att de kan anvanda de tjugo orden sa manga ganger som
de vill, men de kan inte anvanda nagot annat ord an de 20 valda.

Eleverna borjar arbeta nar allt material ar utdelat.

Elevgrupperna valjer 20 lampliga ord; prepositioner, adjektiv och verb fran sin text.

Nar eleverna har valt och skrivit upp de 20 orden ska de forsoka skriva en ny dikt.

10 Denna 6vning ar svar och vinnaren ar den grupp som forst fatt inop en dikt.

FRAGOR FOR REFLEKTION

1.
2. Vad behdver du for att skapa en mening?
3.

4. Vad vill du berétta om din dikt?

Vad behdvs for att skapa en dikt?

Kan du skriva en dikt utan att anvanda verb?

Som en fortsattning pa denna aktivitet kan barnen antingen forsoka anvanda ord pa ett
andrasprak och upprepa aktiviteten eller sa kan de skriva en saga istéllet for en dikt. Denna
Ovning kan vara anvandbar vid grammatikundervisning.

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

Skapad for MultiLib (The International Yehudi Menuhin Foundation, BE)
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27 VISUALISERING

METAKOMPETENSER

Kreativitet, inkludering

NYCKELORD

Forstaelse, olikheter, stereotyper, visualisering, bilder

MAL

Att framja forstaelse for olika kulturer
Att forvarva medvetenhet om olika kulturer genom bilder
Att tanka pa en ny varld.

TID

40 minuter

MATERIAL

MultiLib-bibliotek: PDF-filer med bilder och texter av de valda historierna, ljudfiler av samma
historier, vitt Ad-papper, sax, lim, kritor

ARBETSGANG

1. Eleverna arbetar i sma grupper.

2. Léararen visar de sagor som samlats in i MultiLib-biblioteket.

3. Lararen valjer tva eller tre sagor beroende pa ursprungsland for de barn som deltar i
denna aktivitet.

4. Lararen laser sagorna hogt eller ber en frivillig elev att lasa beréattelserna. Man kan ocksa
anvanda ljudfilerna i MultiLib-biblioteket.

5. Efter att ha last berattelserna inleder lararen en diskussion i klassen om rollfigurerna i de
utvalda MultiLib-sagorna. Lararen visar ursprungslandet pa en karta och beréattar om
landets kannetecken/klader. Om nagon/nagra elever i klassen har sitt ursprungsland i det
land som representeras i sagan kan lararen be eleven/eleverna att ta med nagra
representativa bilder eller foremal fran sitt land till skolan.

6. Lararen forklarar for eleverna att de ska anvanda bilderna fran MultiLib-sagorna och
skapa nya rollfigurer och miljoer.

7. Lararen delar ut fargkopior av de utvalda sagorna och ber varje grupp att klippa i
bilderna.

8. Eleverna kan klippa i bilderna som de vill.

9. Eleverna ovar sig att se, de gor visuella jamforelser, kanner igen nagon del av kroppen
eller ett landskap.

10. Eleverna blandar klippens i ett collage. De kan lagga till saknade delar for att fylla i en ny
bild och skapa nya rollfigurer och nya miljoer.

11. Fokus ligger pa skapandet av ny rollfigur och nya landskapsbilder.

12. Lararen ber varje elevgrupp att presentera de nya bilderna och beskriva dem for de

andra grupperna.

FRAGOR FOR REFLEKTION

1. Vilka sagofigurer ar representativa for varje vald saga? Varfor?

2. Vilka &r de viktigaste kédnnetecknen fér dessa figurer?

3. Vad tycker du om de andra valda figurerna?

4. Kanner du till nagon som liknar de valda sagofigurerna? Vilka ar likheterna?
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5. Beskriv de viktigaste kannetecknen hos den nya sagofiguren.

6. Vilket sprak talar sagofiguren i berattelsen?

7. Vilket sprak talar den nya skapade sagofiguren t?

8. Kan du harma det nya spraket?

9. Har du nagonsin sett ett landskap som det som &r avbildat i MultiLib-sagan?

Som en fortsattning pa denna aktivitet kan barnen skriva en ny historia som blandar
rollifigurer och landskap. De kan hitta pa nya scenarier som representerar en dromd varld.
Den nya sagan kan presenteras och/eller illustreras och visas for allmanheten under en
skolfest.

Som alternativ till denna aktivitet kan barnen skapa bilden av en ny van och presentera
honom/henne fér kamraterna. Under en sadan aktivitet kan lararen arbeta med
representation av stereotyper och visualisering av barns kansilor.

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

Skapad for MultiLib (The International Yehudi Menuhin Foundation, BE)
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28 KLAPPA HANDERNA

METAKOMPETENSER

e Forstaelse /acceptans, kommunikation, motstandskraft, empati

NYCKELORD

e Lyssna, koncentration, reaktion, sprakutveckling

MAL

e Att forbattra koncentrationsformagan och formagan att lyssna.
e Att utveckla en formaga att kanna igen vissa ord i en historia
e Att stodja spraklig nyfikenhet och viljan att lara sig nya ord.

TID

5 — 10 minuter

MATERIAL

Ett kort utdrag fran boken dar ett ord upprepas flera ganger.

ARBETSGANG

1. Barnen arbetar i grupp och sitter runt berattaren
2. Forklara for barnen att de ska klappa handerna varje gang de hor det valda ordet.
3. Las historien / dikten / sdngtexten och observera om barnen reagerar korrekt och
positivt.
Exempel: Den tjeckiska sangen “Ja mam koné” — vi koncentrerar oss pa ordet “koné”
(hastar)

Ja mam koné, vrany koné,
to jsou koné mi!

Kdyz ja jim dam ovsa,

oni skacou hopsa!

Ja mam konég, vrany koné,
to jsou koné mi.

FRAGOR FOR REFLEKTION

Ingen specifik reflektion behdvs. Om barnen ar intresserade kan instruktéren arbeta mer med
meningen med hela texten och det valda ordet.

VAR AR AKTIVITETEN HAMTAD?

EuroLib — A European Library for Children
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